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1. Загальна інформація 

Назва дисципліни Гейміфікація та розвиток креативного мислення 

Викладач (-і) Деренюк Мар’яна Петрівна 

Контактний телефон викладача 0978096626 

E-mail викладача mariana.dereniuk@pnu.edu.ua 

Формат дисципліни Очний/заочний 

Обсяг дисципліни 3 кредитів ЄКТС, 90 год. 

Посилання на сайт дистанційного 

навчання 

https://d-learn.pnu.edu.ua/ 

Консультації Очно/дистанційно (вівторок 14:00-16:00) 

2. Анотація до навчальної дисципліни 
Курс «Гейміфікація та розвиток креативного мислення» спрямований на вивчення методів 

інтеграції ігрових технік у професійне, освітнє та соціальне середовище з метою стимулювання 

креативного підходу до вирішення завдань і підвищення мотивації. У рамках курсу розглядаються 

теоретичні основи гейміфікації, її психологічні та соціальні аспекти, а також практичні методи 

застосування. 

Особлива увага приділяється формуванню креативного мислення як ключової компетенції 

сучасного фахівця. Здобувачів вищої освіти набувають знань про інструменти для створення 

ігрофікованих процесів, а також навички розробки інтерактивних рішень у різних сферах. 

У процесі навчання учасники вивчають кейси успішного застосування гейміфікації у бізнесі, освіті, 

маркетингу та управлінні командами. Використання креативного мислення під час розробки 

ігрових елементів дозволяє не лише ефективно досягати поставлених цілей, а й створювати 

інноваційні рішення, які впливають на довготривалу мотивацію користувачів. 

3.  Мета та цілі навчальної дисципліни 
Мета: набуття теоретичних знань і практичних навичок використання гейміфікації для 

стимулювання креативного мислення, підвищення мотивації та створення інноваційних рішень у 

професійній, освітній та соціальній діяльності. 

Цілі: 

освоєння ключових  концепцій та проблематики гейміфікації як інноваційної освітньої технології; 

ознайомлення з основними етапами розвитку та сучасними тенденціями використання гейміфікації 

в освіті, бізнесі та інших галузях; 

опанування теоретико-методологічними підходами до дослідження гейміфікації та її зв’язку з 

розвитком креативного мислення; 

вивчення базових понять і категорій, пов’язаних із гейміфікацією, зокрема гейміфікованих 

стратегій, технік та платформ; 

знання теоретичних основ та практичних аспектів застосування гейміфікації, методологічних засад 

і принципів її інтеграції в освітній процес; 

ознайомлення з теоретичними основами використання ігрового підходу для стимулювання 

розвитку креативного мислення в професійній освіті; 

формування потреби у постійному самовдосконаленні та критичному оцінюванні новітніх 

тенденцій у сфері гейміфікації та її застосування для вирішення практичних завдань. 

4. Програмні компетентності та результати навчання 
Інтегральна компетентність – здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні 

проблеми в професійній освіті, що передбачає застосування певних теорій і методів педагогічної 

науки та інших наук відповідно до спеціалізації і характеризується комплексністю та 

невизначеністю умов. 

Результатом вивчення дисципліни має бути сформованість таких компетентностей:  

Загальні компетентності (ЗК): 

ЗК 05. Здатність приймати обґрунтовані ріщення. 

ЗК 06. Навички використання інформаційних і комунікаційних технологій. 

ЗК 07. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

ЗК 08. Здатність працювати в команді. 



ЗК 10. Здатність виявляти ініціативу та підприємливість. 

Спеціальні (фахові) компетентності спеціальності (СК): 

СК 01. Здатність застосовувати основі теорії та методології у педагогічній діяльності. 

СК 03. Здатність керувати навчальними/розвивальними проектами. 

СК 04. Здатність спрямовувати здобувачів освіти на прогрес і досягнення. 

СК 05. Здатність використовувати сучасні інформаційні технології та спеціалізоване програмне 

забезпечення та інтегрувати їх в освітнє середовище. 

СК 09. Здатність здійснювати професійну діяльність з дотриманням вимог законодавства, 

стандартів освіти та внутрішніх нормативних документів закладу освіти. 

Програмні результати навчання: 

ПР 04. Розуміти особливості комунікації, взаємодії та співпраці в міжнародному культурному та 

професійному контекстах. 

ПР 07. Аналізувати та оцінювати ризики, проблеми у професійній діяльності й обирати ефективні 

шляхи їх вирішення. 

ПР 08. Самостійно планувати й організовувати власну професійну діяльність і діяльність 

здобувачів освіти і підлеглих. 

ПР 12. Уміти проектувати і реалізувати навчальні/розвивальні проекти. 

ПР 14. Володіти навичками стимулювання пізнавального інтересу, мотивації до навчання, 

професійного самовизначення та саморозвитку здобувачів освіти.   

5. Організація навчання 

Обсяг навчальної дисципліни 

Вид заняття Загальна кількість годин 

лекції 12 

семінарські заняття / практичні / лабораторні 18 

самостійна робота 60 

Ознаки навчальної дисципліни 

Семестр 

 
Спеціальність 

 
Курс 

 

Нормативний / 

вибірковий 

3,5 Для всіх ОП 2,3 

 

Вибірковий 

Тематика навчальної дисципліни 

Тема Кількість годин  

лекції заняття сам. робота 

Тема 1. Основи гейміфікації.  

 

2  4 

Тема 2.  Технології та інструменти 

гейміфікації в освітній та професійній 

практиці 

2  4 

Тема 3. Гейміфікація в освітньому 

процесі. 

 

2  4 

Тема 4. Інструменти та платформи для 

гейміфікації. 

 

2  4 

Тема 5. Розвиток креативного 

мислення: теоретичні основи 

 

2  4 

Тема 6. Гейміфікація як інструмент 

стимулювання креативності. 

 

2  4 

Тема 1. Теоретичні основи гейміфікації.  2 4 



Тема 2.  Психологічні аспекти 

гейміфікації: мотивація, залучення та 

вплив на поведінку. 

 2 4 

Тема 3.  Гейміфікація як інструмент 

формування креативного мислення. 

 2 4 

Тема 4.   Гейміфікація в освітньому 

процесі: мотивація та ефективність 

 2 4 

Тема 5. Класифікація технік 

креативності. 

 2 4 

Тема 6. Креативне мислення: поняття та 

розвиток 

 2 4 

Тема 7.  Генерування ідей та методи 

креативності. 

 2 4 

Тема 8. Креативне лідерство. 

 

 2 4 

Тема 9.  Сучасні тренди гейміфікації: 

AR/VR, штучний інтелект та інтерактивні 

середовища. 

 2 4 

ЗАГ: 12 18 60 

6. Система оцінювання курсу 
 

Загальна система оцінювання навчальної 

дисципліни  

Оцінювання здійснюється відповідно до: Положення 

про організацію освітнього процесу та розробку 

основних документів з організації освітнього процесу 

в Прикарпатському національному університеті імені 

Василя Стефаника (Редакція 6) (введено в дію наказом 

ректора №309 від 19.05.2023 р.); Положення про 

порядок організації та проведення оцінювання 

успішності здобувачів вищої освіти Прикарпатського 

національного університету ім. Василя Стефаника 

(введено в дію наказом ректора № 309 від 19.05.2023 

р.). 

Вимоги до письмових робіт Письмові роботи пропонуються у формі тестових 

завдань, розміщених у системі d-learn та проєктних 

робіт. 

Терміни написання: денна форма – на парі, заочна 

форма – за 10 днів до сесії. 

https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/organizatsia-osvitnjogo-protsesu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/organizatsia-osvitnjogo-protsesu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/organizatsia-osvitnjogo-protsesu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/organizatsia-osvitnjogo-protsesu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/organizatsia-osvitnjogo-protsesu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/organizatsia-osvitnjogo-protsesu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/otzinnuvannja-uspishnosti.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/otzinnuvannja-uspishnosti.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/otzinnuvannja-uspishnosti.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/otzinnuvannja-uspishnosti.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/otzinnuvannja-uspishnosti.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/05/otzinnuvannja-uspishnosti.pdf


Практичні заняття Практичне заняття проводиться з метою формування 

у студентів умінь і навичок з предмету, вирішення 

сформульованих  завдань, їх перевірка та оцінювання. 

За метою і структурою практичні заняття є 

ланцюжком, який пов'язує теоретичне навчання і 

навчальну практику з дисципліни, а також передбачає 

попередній контроль знань студентів. Оцінка за 

практичне заняття враховується при виставленні 

підсумкової оцінки з дисципліни. 

Умови допуску до підсумкового 

контролю 
– оцінка за поточне тестування (10 балів);  

– оцінка за відповіді на всі основні та додаткові 

запитання під час аудиторних занять (15 балів);  

– оцінка за індивідуальне завдання (15 балів);  

– оцінка за самостійну роботу (10 балів). 

Умовами допуску до підсумового контролю є рейтинг 

25 балів впродовж  практичних занять (письмові 

роботи, усні відповіді). 

Умовами допуску до підсумового контролю є рейтинг 

25 балів впродовж практичних занять (письмові 

роботи, усні відповіді). Умови допуску до 

підсумкового контролю передбачають дотримання 

Порядку організації та проведення оцінювання 

успішності здобувачів вищої освіти Прикарпатського 

національного університету ім. Василя Стефаника. 

Підсумковий контроль Форма контролю: залік. 

Форма здачі: тестовий контроль. 

Підсумковий контроль здійснюється відповідно до 

Порядку організації та проведення оцінювання 

успішності здобувачів вищої освіти Прикарпатського 

національного університету ім. Василя Стефаника. 

7. Політика навчальної дисципліни 
 

Письмові роботи Письмові роботи пропонуються у формі тестових 

завдань, розміщених у системі d-learn, та проєктних 

робіт. 

Терміни написання: денна форма – на занятті, заочна 

форма – за 10 днів до сесії. 

Академічна доброчесність Очікується, що студенти будуть дотримуватися 

принципів академічної доброчесності, усвідомлюючи 

наслідки її порушення, що визначається Положенням 

про запобігання та виявлення плагіату та іншим 

порушенням академічної доброчесності у навчальній 

та науково-дослідній роботі здобувачів освіти 

Прикарпатського національного університету імені 

Василя Стефаника.  

Відвідування занять є важливою складовою навчання. 

Очікується, що всі студенти відвідують лекції і 

практичні зайняття курсу. 

Відвідування занять (відпрацювання) Організація освітнього процесу у Прикарпатському 

національному університеті визначається Положенням 

про організацію освітнього процесу та розробку 

основних документів з організації освітнього процесу у 

https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/05/poriadok-orhanizatsii-ta-provedennia-otsiniuvannia-uspishnosti-zdobuvachiv-vyshchoi-osvity.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/05/poriadok-orhanizatsii-ta-provedennia-otsiniuvannia-uspishnosti-zdobuvachiv-vyshchoi-osvity.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/05/poriadok-orhanizatsii-ta-provedennia-otsiniuvannia-uspishnosti-zdobuvachiv-vyshchoi-osvity.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/05/poriadok-orhanizatsii-ta-provedennia-otsiniuvannia-uspishnosti-zdobuvachiv-vyshchoi-osvity.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/05/poriadok-orhanizatsii-ta-provedennia-otsiniuvannia-uspishnosti-zdobuvachiv-vyshchoi-osvity.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/05/poriadok-orhanizatsii-ta-provedennia-otsiniuvannia-uspishnosti-zdobuvachiv-vyshchoi-osvity.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/04/nova-redaktsiia-polozhennia-pro-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/04/nova-redaktsiia-polozhennia-pro-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/04/nova-redaktsiia-polozhennia-pro-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/04/nova-redaktsiia-polozhennia-pro-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/04/nova-redaktsiia-polozhennia-pro-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu.pdf
https://pnu.edu.ua/wp-content/uploads/2023/04/nova-redaktsiia-polozhennia-pro-zapobihannia-akademichnomu-plahiatu.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/08/polozgenia-pro-osp_7-redaktsia.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/08/polozgenia-pro-osp_7-redaktsia.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/08/polozgenia-pro-osp_7-redaktsia.pdf


Прикарпатському національному університеті імені 

Василя Стефаника (введено в дію наказом ректора № 

417 від 03.07.2023 р.) та Пропуски семінарських 

(практичних, лабораторних) занять відпрацьовуються в 

обов’язковому порядку. Студент зобов’язаний 

відпрацювати пропущене заняття відповідно до 

Положення про порядок організації та проведення 

оцінювання успішності здобувачів вищої освіти 

Прикарпатського національного університету ім. 

Василя Стефаника (введено в дію наказом ректора № 

309 від 19.05.2023 р.). 

Додаткові бали Студент може отримати додаткові бали відповідно до 

Положення про порядок організації та проведення 

оцінювання успішності здобувачів вищої освіти 

Прикарпатського національного університету ім. 

Василя Стефаника (введено в дію наказом ректора № 

309 від 19.05.2023 р.). 

Неформальна освіта 

 

 

 

Визнання результатів неформальної освіти 

відбувається відповідно до Положення про визнання 

результатів навчання, здобутих шляхом неформальної 
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